Redactar Macros para el Wingridds
Los macros son una secuencia de mandos que uno tiende a utilizar comúnmente.  El agrupar los mandos en un macro le permite a uno acelerar el proceso de análisis. 
Cuando se crea, o se edita, un macro el usuario tiene dos opciones.  Una es utilizar el editor de DOS, o el programa “Notepad” que esta disponible bajo Windows.  Puede utilizar cualquiera de los dos alternamente, siempre y cuando los archivos sean guardados en formato ASCII/Texto.  El nombrar un macro sigue ciertas reglas.  El nombre del archivo no puede ser mas de cuatro caracteres de largo (alfa-numéricos), y de tipo *.cmd, lo cual lo identifica como un archivo ejecutable.  Ejemplos:
WIND.CMD

TEMP.CMD

DVRH.CMD

TCBS.CMD

LD52.CMD

El macro puede consistir de cualquiera de los mandos disponibles, en cualquier secuencia/orden que se desee, y colores se pueden asignar dependiendo que parámetros unos quiere resaltar.  Pero, como regla, una línea no puede ser de más de 60 caracteres de largo, incluyendo espacios.  También, un macro no puede ser usado para inicializar ejecución de otro macro.   Solamente mandos pueden ser parte de un macro.
1.  Generación de un macro simple.

a.  Abra el programa “Notepad”


b.  Guarde el archivo en C:\WINGRIDDS\MACROS


c.   Grabar con nombre:  WIN1.CMD

d.  Contenido del archivo:
Este macro va a consistir de los siguientes mandos.
LOOP



LOOP ejecuta los siguientes mandos en orden.
BKNT 850


Esto grafica los vientos de 850 hPa para una hora dada.
ENDL



Finaliza ejecución de la secuencia. 

e.  Grabe su trabajo.


f.  En la línea de mandos del Wingridds’ teclee WIN1. para ejecutar el macro que fue creado. 
2.  Generación de una animación simple.  

Si, en lugar de los vientos para una hora dada, necesitamos los vientos de 850 hPa para todas las horas disponibles, tenemos que añadir instrucciones para animar los mandos.

a.  Abra el programa “Notepad”


b.  Guarde el archivo en C:\WINGRIDDS\MACROS

c.   Grabar con nombre:  WIN2.CMD

d.  Contenido del archivo:
ANMA 


ANMA anima la secuencia de mandos. 
LOOP



LOOP ejecuta los siguientes mandos en orden.
BKNT 850


Esto grafica los vientos de 850 hPa para una hora dada.
ENDL



Finaliza ejecución de la secuencia. 


e.  Grabe su trabajo.


f.  En la línea de mandos del Wingridds teclee WIN2. para ejecutar el macro que fue creado.

3.  Creación de una animación para horas predeterminadas.

Si en lugar de los vientos para todas las horas disponibles, se quiere animar los vientos para horas en especifico, podemos modificar el macro para que grafique los vientos para las horas deseadas. 


a.  Abra el programa “Notepad”


b.  Guarde el archivo en C:\WINGRIDDS\MACROS

c.   Grabar con nombre:  WIN3.CMD

d.  Contenido del archivo:
ANFA 


ANFA anima horas de pronóstico especificadas. 

LOOP



LOOP ejecuta los siguientes mandos en orden.
BKNT 850 F00

Esto grafica los vientos de 850 hPa para la hora F00.
ENDL



Finaliza ejecución de la secuencia.
LOOP

BKNT 850 F24

Esto grafica los vientos de 850 hPa para la hora F24.

ENDL


LOOP

BKNT 850 F48

Esto grafica los vientos de 850 hPa para la hora F48.

ENDL


LOOP

BKNT 850 F72

Esto grafica los vientos de 850 hPa para la hora F72.
ENDL


ENDA



Finaliza ejecución del macro para horas predeterminadas.


e.  Grabe su trabajo.


f.    En la línea de mandos del Wingridds teclee WIN3. para ejecutar el macro que fue creado.

4.  Combinando parámetros en una animación simple. 

Si necesita animar los vientos y temperaturas para un nivel dado, siga las siguientes instrucciones.


a.  Abra el programa “Notepad”


b.  Guarde el archivo en C:\WINGRIDDS\MACROS

c.   Grabar con nombre:  WNT1.CMD

d.  Contenido del archivo:
ANMA 


ANMA anima la secuencia de mandos. 
LOOP



LOOP ejecuta los siguientes mandos en orden.
BKNT 850


Esto grafica los vientos y temperatura en 1000 hPa.
ENDL



Finaliza ejecución de la secuencia. 


e.  Grabe su trabajo.


f.  En la línea de mandos del Wingridds teclee WNT1. para ejecutar el macro que fue creado.
